
比赛项目名称

无人车智能挑战赛

一、比赛时间

关注大赛钉钉群： 31588971

二、比赛形式

线上：各参赛队采用视频录制+视频直播的方式进行参赛。具体比赛要

求如下：

视频录制：在线上赛阶段，将实时视频进行录制，待两轮竞赛结束后，统一

发送到 1261155788@qq.com，邮箱发送格式为：

学校+参赛队员+赛项+紧急联系方式

（务必以此形式发送），否则赛队承担。

视频直播：进入组委统一指定的会议号进行直播。直播时共包含 4 个机位，2

个机位固定在场地四周或场地上方，要求完整的看到机器人运行全过程。2

个移动机位，移动机位视角比赛开始前应环视机器人车一周，比赛开始后需

一直跟随机器人运动（拍摄人员全程不允许进入到机器人竞赛场地中，否则

成绩作废）。视频直播过程中不允许出现遮挡导致看不清画面的情况，整个直

播过程应提前测试网络通畅，不允许出现卡顿终端情况，否则视为无效，情

况严重者取消本次比赛资格。全场直播应保证周围环境除正常队员配合外的

尽量静音全场直播将同时录制。线上裁判示意比赛结束后，裁判根据现场情

况可对参赛队员进行在线答辩环节，答辩时所有参赛队员需出现在直播画面

中进行答疑。

三、比赛流程



机器人从起点区域启动，参赛队准备好后向裁判示意，裁判确认

比赛开始后，参赛队启动机器人。机器人一旦启动，参赛队将不能再触碰

或遥控机器人。若机器人在比赛过程中触碰到围挡或者机器人地面投影部

分到达禁行线或者机器人触碰到“终点”区域，比赛终止。

机器人进入场地后，首先寻找二维码并读取任务点，然后需要将任务

点逐个遍历，机器人在地面投影完全进入任务点并语音播报便算到达。导

航过程中只有裁判员可以跟随机器人进行计分和紧急情况处理。导航过程

中若机器人进入禁行区域或者触碰围挡或者其他任何障碍物，裁判会紧急

关闭机器人，比赛终止。

比赛结束条件：机器人在比赛过程中触碰到围挡、机器人触碰到“终

点”区域、参赛队伍弃权。

（1）参赛机器人需使用经过组委会认证的统一参赛平台，参赛队在此基

础上可以进行改装。

（2）在满足规则的前提下，可以对机器人的机械和传感器进行

扩展，所用的扩展传感器须经大赛委员会认证，或者由用户完全自主自制

的传感器，未经组委会认证的，将取消比赛资格。

（3）任何一台参加比赛的机器人都必须安全操作，即不对人和环境造成

危害。每台机器人都要将电源开关设立在外壳上容易接近的地方。裁判认

定参赛机器人有安全隐患，技术委员会警示仍不修改的队伍，技术委员会

有权取消参赛资格。

（4）任何一个参赛的机器人都需要提供一个开始按钮，而将会由裁判人

员或者团队成员来操作开始比赛。当开始按钮被按下后，将不允许任何参



赛队成员触碰或遥控机器人。

（5）二维码信息将在正式比赛前一天通过抽签决定

评分标准

⑴ 识别任务二维码并语音播报任务点 （15′）

⑵ 到达目标点 1 并语音播报 （20′）

⑶ 到达目标点 2 并语音播报 （20′）

⑷ 到达目标点 3 并语音播报 （20′）

⑸ 到达终点附近区域（接近终点 15cm 以内）（10′）

⑹ 文档资料 （15′）

机器人到达目标点或终点，如未完全进入任务点内，裁判根据实际情况酌

情给分。

机器人到达非目标点并语音播报，每次扣 20分。

如果出现 2 个或 2 个以上的多队同分现象，则根据比赛终止前的比赛用

时来确定排名，用时较少的队伍排名靠前。比赛过程中参赛队可以主动要

求放弃比赛来获得较短的比赛终止时间。

5、基本赛制

A.比赛时由各队根据抽签轮流上场进行。

B.每队启动前赛前准备时间为 2 分钟。

C.比赛采用两轮大循环赛制，第一轮每队进行一次，然后开始第二轮。相

当于每支队伍有两次比赛机会，第一次比赛完毕后待后面队伍完成第一轮

比赛后再开始第二轮比赛，中间有充足的调整时间。

D.参赛队的最后得分取两次比赛机会里的最高一次得分。



6、文档要求

竞赛文档需要包含所涉及到的技术，机器人调试源码、机器人调试过

程讲解。
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