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一、 项目介绍 

机器人在实际环境下的定位和导航，是所有移动机器人应用的功  

能基础，也是当今机器人研究领域最热门最有发展性的一个分支。为  

了大力推进这项技术的发展，我们专门设立了无人车智能挑战赛比赛  

项目，以展示和对比各队机器人的定位导航算法、机器视觉算法先进

性和实际应用效果。 

该项目要求机器人在一个较为复杂的自然环境内，在不依赖引导 

线和特殊颜色标记的情况下，在比赛场地内进行自动导航，在不触碰 

任何障碍物的情况下，到达裁判指定的任务点并且射击标靶，并顺利

的到达终点。 

1.1 重点考察能力 

本测试重点考察机器人如下能力：  

机器人对未知环境的建图的能力  

机器人在建图后的环境下的导航避障能力 

机器人在复杂环境下的视觉处理能力

1.2 技术要求 

要参加该项目的机器人以及参赛队伍需要具备的能力：  

环境地图创建能力。  

自主定位与导航能力。  

躲避障碍物能力 

视觉跟踪跟踪能力 



 



1.3 场景设置 

 
 

比赛场地为 4m*4m，周围架设高为 30cm 的围栏。 

场地对角设置起点、终点区域各一个，尺寸为 60cm*60cm。 

比赛场地会中设置 A-F 一共 6个任务点，每个任务点为边长为 50cm

的正方形，每个任务点中间由长 150cm 高 30cm 的挡板隔离，每个参

赛队需分别到达 A-F 任务点。 

比赛过程中，所有参赛人员需站在场地围栏外，除紧急处理情况

下的裁判员其余所有人员禁止进入正在比赛中的场地。 



 

1.4 比赛过程  

启动阶段 

机器人从起点区域启动，参赛队准备好后向裁判示意，裁判确认  

比赛开始后，参赛队启动机器人。机器人一旦启动，参赛队将不能再  

触碰或遥控机器人。若机器人在比赛过程中触碰到围挡或者机器人地

面投影部分到达禁行线或者机器人触碰到“终点”区域，比赛终止。 

导航阶段 

机器人进入场地后，需要将任务点逐个遍历，机器人在地面投影

完全进入任务点便算到达，到达任务点后，自行瞄准射击（在瞄准射

击过程中不可进入禁行区域）。导航过程中只有裁判员可以跟随机器

人进行计分和紧急情况处理。导航过程中若机器人进入禁行区域或者

触碰围挡或者其他任何障碍物，裁判会紧急关闭机器人，比赛终止。 

结束阶段 

机器人在比赛过程中触碰到围挡、机器人触碰到“终点”区域或  

比赛计时结束，比赛结束。 

二、 基本赛制 

本届比赛为线上比赛。  

参赛队伍需在指定时间通过邮件方式向裁判组提交比赛资料，裁

判组对个队伍提交的比赛资料打分决出比赛成绩和名次。 

比赛资料接收邮箱为：1261155788@qq.com,请各参赛队在邮件主

题中表明参赛单位和队伍名称。 
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比赛资料需包含：（1）竞赛文档：包含参赛机器人硬件介绍，

软件算法、框架介绍，软件关键代码说明；（2）比赛视频：参赛机

器人在场地中实际运行视频，要求为机器人从出发点出发直至比赛结

束完整视频，不能有剪辑、拼接痕迹。 

评分标准：竞赛文档得分占比 40%，比赛视频得分占比 60%，比

赛视频打分标准详见规则第四条。 

三、 机器人要求  

（1）参赛机器人需使用经过组委会认证的统一参赛平台，参赛队在

此基础上可以进行改装。  

（2）在满足规则的前提下，可以对机器人的机械和传感器进行  

扩展，所用的扩展传感器须经大赛委员会认证，或者由用户完全自主

自制的传感器，未经组委会认证的，将取消比赛资格。 

（3）电源要求：供电装置采用大赛委员会指定的统一电池模块。  

（4）不满足以上要求的赛队将取消比赛资格，后果由参赛队自  

行承担。 

3.1 安全  

任何一台参加比赛的机器人都必须安全操作，即不对人和环境造  

成危害。每台机器人都要将电源开关设立在外壳上容易接近的地方。 

3.2 开始按钮  

任何一个参赛的机器人都需要提供一个开始按钮，而将会由裁判人

员或者团队成员来操作开始比赛。当开始按钮被按下后，将不允许  

任何参赛队成员触碰或遥控机器人。  



开始按钮应该是单键系统，方便裁判人员运行机器人开始比赛，  

可以为下列的任意一种：  

一个硬件开关按钮  

一个图形用户界面形式的软件按钮  

键盘上的按键  

四、评分标准 

⑴ 到达目标点 A        （10′） 

⑵ 到达目标点 B      （20′） 

⑶ 到达目标点 C        （10′） 

⑷ 到达目标点 D      （10′） 

⑸ 到达目标点 E       （20′） 

⑹ 到达目标点 F      （10′） 

⑺ 到达终点区域       （20′） 

机器人到达目标点或终点，如未完全进入任务点圆内，裁判根据 

实际情况酌情给分。 

如果出现 2 个或 2 个以上的多队同分现象，则根据比赛终止前

的比赛用时来确定排名，用时较少的队伍排名靠前。比赛过程中参  

赛队可以主动要求放弃比赛来获得较短的比赛终止时间。 
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