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一、 项目介绍 

机器人舞蹈项目是由最初的表演性比赛发展成的正式比赛项目，

它是一项具有极强观赏性和趣味性的比赛,是民俗文化与机器人学等

高新 技术结合的产物。比赛要求参赛机器人在有限的场地和时间内，

配合音乐完成动作,由于要求机器人既要充分利用场地，又不能超时

和越界，因此，舞蹈机器人集成了多学科前沿技术，它的设计涉及了

机电一体化技 术、检测和传感技术、精密机械加工和精密机械传动

技术、现代控制技术和管理技术、计算机程序控制技术等多个方面, 

是集成了多学科前沿 技术的运动机器人的一种。为了让学生在制作



过程中有更广阔的发挥和尝试的空间，比赛规则只对比赛时间和场地

做出要求，对机器人的整个 研制过程自由发挥，不仅使学生的才智

得以体现，能力得以施展，更重要的是，学生得到了实践锻炼，而且

这种锻炼是全方位的。实践表明，机器人舞蹈是集素质教育、创新教

育与技术研究相结合的一条重要途径。 

1.1 比赛目的： 

异形机器人需满足 18 个及以上自由度，设计多个（3 个以上最多

不超过 5 个）小型仿生机器人，从自然界各种各样的动物中选择一

种或多种（最多不超过 3 种）动物作为设计原型，模仿这些动物的

各种动作，采用自主行走方式脚踏场地（禁止站立车上实现行走）完

成参赛队设定的比赛任务。 比赛成绩取决于机器人舞蹈主题的展现、

动物外形的制作、舞蹈动作的编排、舞蹈与场景的搭配、舞步与音乐

的搭配、场地空间的运用、推广应用的价值等方面。 

1.2 比赛项目 ： 

社会力量组多足仿生赛 

研究生组多足仿生赛 

本科生组多足仿生赛  

职业院校组多足仿生赛  

1.3 场景设置： 

场地尺寸：场地尺寸：3m×3m 的正方形； 场地材质：绿色

地毯。  

场地制作：使用绿色地毯铺设在比赛区域地面上形成一个平



坦区域。  

场地边线：使用约 24mm 宽条形状的白色美纹纸铺出 3m×3m 

的正方形场地边线。 

场景设施：参赛队自己制作用于场景布置的设施，可在准备

时间内放置 3m×3m 的比赛场地的内； 

 

1.4 比赛过程 ： 

舞蹈项目多足仿生赛：设计多个（最多不超过 5 个）小型仿

生 机器人，从自然界各种各样的动物中选择一种或多种（最多不

超过 3 种）动物作为 设计原型，模仿这些动物的各种动作，采

用自主行走方式脚踏场地（禁止站立车上 实现行走）完成参赛队

设定的比赛任务。在方案设计、样机制作、动作编排的一系 列过

程中，参赛队要注重突出：机器人外形相似程度、舞蹈主题的展

现、舞蹈动作的编排、舞蹈与场景的搭配、舞步与音乐的搭配、

场地空间的运用、推广应用的价值等方面。 

二、 基本赛制 

1．赛前要求：所有比赛队伍，必须提供 WORD 电子版本的技术报告

（含整体方案设计、 机械结构设计、硬件电路设计、主要算法、预

期效果等），技术报告电子版本按要求提交至主办方指定网址； 

2．比赛 成绩排序：参赛队比赛成绩，以最终得分由高到低依次排序。

最终得分相同， 用时短者取胜。最后是参加第二轮比赛的参赛队（仅

限第一轮比赛后没有成绩的参 赛队）按上述规定排序。 



3. 通过录制机器人在竞赛场地舞蹈视频文件（MP4 格式）提交于组

委会指定网址，视频录制时长不得超过 6 分钟。 

三、 机器人要求  

机器人规格：机器人尺寸不超过直径：660mm 身高：130mm；（指机器

人在 比赛开始准备动作时的尺寸），规定机器人正面往前，正对机器

人看去，左右为长度方向，前后为宽度方向，上下为高度方向，机器

人重量不得超过 2kg；（规格参数需在录制舞蹈参赛视频开始前 1 分

钟体现，可用卷尺、电子秤测量仪器） 

机器人制作:1.参赛机器人可以是参赛队自主设计和手工制作的机器

人，也可以是参赛队购 买套件组装调试的机器人。即允许这两种情

况的机器人同场比赛。 

 

 

四、比赛评分标准 

比赛时间: 比赛时间不短于 4 分钟、不超过 5 分钟。  

比赛过程：参赛人员自行开启机器人进行表演。 

计分规则：裁判按机器人舞蹈动作完成情况评分，主要从它的难

度、稳定性和柔美程度等方面考虑： 

序号 内容 分值 

1 机器人外形 10 

2 主题、场景搭配 10 

3 场地使用 10 

4 时间 10 

5 图纸、技术资料 20 

6 动作展示 10 

7 机器机体自主播放音乐 10 



8 机器人参赛数量 10 

9 舞蹈与音乐协调 10 

备注： 

1、比赛时间在 4 分钟到 5 分钟之间，比赛时间不足 4 分钟，

按每少 30 秒扣 2 分，比赛时间超过 5分钟，按每少 1分钟扣 2 分； 

2、图纸、技术资料的要点是要能反映机器人结构以及机器人制

作过程， 包含机器人的结构图（最好是机器人的装配图和零件图）

和机器人制作完毕后 且未添加任何装饰和未对任何部分上色的图片。 

裁判工作： 

1．由竞赛组委会邀请裁判执行线上比赛裁判工作，裁判在比赛过程

中所作的裁决将为 比赛权威判定结果。  

2．裁判责任：执行比赛的所有规则。核对参赛队伍的资质。审定比

赛场地、机器人等 是否符合比赛要求。监督比赛的犯规现象。记录

比赛的成绩和时间。 

 

扣分规则： 

1．机器人每人为干预一次扣 10 分； 

2 . 机器人自由度需符合 18 个及以上自由度，不满足扣 10 分; 

3．机器人通讯方式为蓝牙，不满足如（红外，无线）扣 10 分； 

4 . 机器人控制板与机体音乐播放设备需放置在机器人体内，不满足

扣 10分， 

如图： 

 



 

 

 

 

比赛排名： 

1．比赛成绩以最终得分由高到低依次排序。 

2．最终得分相同，用时短者取胜。 

赛前检查： 

1．目测检查：机器人结构、脚板结构； 

2．整体尺寸：检查机器人尺寸； 

3．整体重量：不超过 2kg; 

4．其它检查：裁判认定需要检查的其它指标。  

机器人数量： 

1．每支参赛队使用最多 5 个机器人参加比赛。比赛前，各个参

赛队需要对机器人进行登记并粘贴标识。  

2．同一个机器人只能代表一支队伍参加比赛。 

3．违背比赛规则的机器人，取消比赛资格。 

 

 


